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Abstract 

Media pembelajaran memiliki peranan penting dalam mencapai tujuan 
pembelajaran. Melalui observasi awal di lapangan ditemukan bahwa 
pendidik hanya menggunakan buku paket sebagai media pembelajaran, 
sehingga peserta didik jenuh dalam belajar dan proses pembelajaran menjadi 
monoton. Oleh karena itu dibutuhkan media pembelajaran yang dapat 
memotivasi dan menumbuhkan ketertarikan peserta didik dalam 
pembelajaran fisika. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui tingkat 
kelayakan dan respon peserta didik terhadap media pembelajaran berbasis 
lectora inspire dengan model PBL pada materi fluida statis yang 
dikembangkan. Penelitian menggunakan metode Research and Development 
(R&D) yang mengacu pada model yang dikembangkan oleh Alessi dan 
Trollip dengan tiga Tahapan yaitu (1) Tahap Planning (perencanaan), (2) 
Tahap Design (Perancangan),dan (3) Tahap Development (Pengembangan). 
Subjek penelitian terdiri dari 3 ahli media, 9 ahli materi dan 3 peserta didik. 
Instrumen pengumpulan data menggunakan lembar validasi ahli media dan 
ahli materi dan lembar angket respon peserta didik. Hasil penelitian 
menunjukkan bahwa pengembangan media pembelajaran berbasis Lectora 
Inspire dengan model PBL berdasarkan kualitas media diperoleh hasil 
presentase 93,7% dengan kriteria kelayakan sangat layak, kelayakan 
berdasarkan ahli materi mendapat hasil presentase 94,9% dengan kriteria 
kelayakan sangat layak, dan memperoleh hasil keseluruhan 94,3% dengan 
kriteria sangat layak, dan respon peserta didik mendapat hasil presentase 
82,2% dengan kriteria kelayakan sangat layak. Dengan demikian dapat 
disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis Lectora Inspire dengan 
model PBL pada materi fluida statis tingkat SMA//MA sangat layak 
digunakan sebagai media yang mendukung kegiatan proses pembelajaran. 

Kata Kunci: Desain, Media Pembelajaran, Lectora Inspire, Fluida Statis 
 

1. Introduction 
Seiring berkembangnya ilmu pengetahuan dan teknologi, perubahan pola pikir 

dan kebiasaan masyarakat dalam penggunaan teknologi,kemajuan media 
komunikasi dan lain sebagainya memberikan kontribusi bagi kegiatan pendidikan. 
Misalnya, karena majunya media komunikasi seharusnya dapat dimanfaatkan oleh 
tenaga pendidik untuk dapat mengembangkan dan melaksanakan pembelajaran 
yang lebih efektif dan efesien. Contohnya penggunaan media pembelajaran 
berbantuan teknologi informasi, dimana dalam beberapa mata pelajaran akan lebih 
mudah dalam penyampaian materinya dari pada menggunakan metode ceramah  
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saja dan juga dapat dijadikan media pendamping bagi metode lain yang digunakan 
guru.  

 
Media pembelajaran merupakan seluruh alat dan bahan yang digunakan dalam 

mencapai tujuan pendidikan. Dengan menggunakan media pembelajaran dapat 
membantu peserta didik meningkatkan pemahaman konsep pembelajaran, 
menyajikan data dengan menarik, memudahkan penafsiran data dan memadatkan 
informasi. Hasil belajar yang baik dicapai melalui interaksi dari berbagai faktor 
penting dalam kegiatan pembelajaran. penerapan media pembelajaran yang 
dimaksudkan agar proses mengajar menjadi lebih efektif, efesien, cepat, dan 
bermakna bagi orang yang belajar, khususnya bagi peserta didik. 

 
Ada banyak media pembelajaran yang bisa digunakan dalam proses 

pembelajaran, dimulai dari media yang sederhana, murah harganya sampai dengan 
media yang lebih kompleks, rumit maupun mahal. Media yang merespon indera 
tertentu sampai yang dapat merespon perpaduan dari berbagai indera manusia. 
Salah satu software yang dapat digunakan untuk membuat media pembelajaran 
dalam proses pembelajaran yaitu menggunakan software Lectora Inspire. 

 
Lectora Inspire merupakan salah satu software yang dapat digunakan untuk 

membuat sebuah media pembelajaran yang sangat menarik. Irina dan Liviu pada 
Lectora a Complate E-Learning Solution memberikan pendapat bahwa Lectora Inspire 
menjadi salah satu solusi pembuatan media pembelajaranlengkap untuk pendidikan 
dengan sumber daya bawaan pengembangan yang cepat. Lectora merupakan alat 
pengembangan pembelajaran elektronik yang dikembangkan oleh Trivians 
Corporation. Software ini dapat menampilkan gambar, musik dan berbagai template 
unik. Lectora Inspire juga menyajikan variasi evaluasi yang berupa tes sederhana 
diantaranya pilihan ganda, benar salah dan pertanyaan menjodohkan, dengan 
demikian media pembelajaran yang dihasilkan mampu menarik minat belajar 
peserta didik. Media pembelajaran berbasis Lectora Inspire ini merupakan media 
pembelajaran yang mudah digunakan dan praktis, dimana memiliki keunggulan 
antara lain biaya yang lebih murah dan mendukung konten media dalam 
pembelajaran. Media dapat disusun dan dioptimalkan fungsinya untuk 
meningkatkan kemampuan peserta didik jika dikombinasikan dengan model 
pembelajaran yang tepat. keunggulan antara lain biaya yang lebih murah dan 
mendukung konten media dalam pembelajaran. Media dapat disusun dan 
dioptimalkan fungsinya untuk meningkatkan kemampuan peserta didik jika 
dikombinasikan dengan model pembelajaran yang tepat. 

 
Hasil analisis kebutuhan peserta didik, didapatkan hasil bahwa peserta didik 

mengalami kesulitan dalam belajar mata pelajaran fisika karena identik dengan 
angka dan penurunan rumus yang ada didalamnya dan juga belum ada media 
pembelajaran yang dapat mempermudah serta menarik perhatian peserta didik  
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dalam belajar fisika. Sehingga dibutuhkan media pembelajaran yang dapat 
menumbuhkan ketertarikan peserta didik dalam belajar fisika. Dengan begitu untuk 
mengatasi permasalahan diatas maka peneliti membuat alternatif yaitu dengan 
menggunakan software Lectora Inspire. Guru yang professional diharapkan dapat 
menghasilkan peserta didik yang produktif, inovatif, kreatif, dan afektif dalam 
pembelajaran fisika melalui penguatan sikap, pengetahuan, dan keterampilan yang 
terintegrasi. Selain itu, Guru merancang media pembelajaran yang inovatif dan 
menarik agar dapatmembangkitkan minat serta motivasi siswa dalam pembelajaran 
(Nirwana Harahap dkk, 2023). Berdasarkan data empiris dan teoritis maka penelitian 
mengembangkan media pembelajaran seuai dengan analisis kebutuhan, sehingga 
media pembelajaran yang dikembangkan dapat digunakan oleh pendidik dan 
peneliti selanjutnya.  

 

2. Results Literature Review 

 
Istilah media mula-mula dikenal dengan alat peraga, kemudian dikenal dengan 

istilah audio visual aids (alat bantu pandang/dengar). Selanjutnya disebut instructional 
materials (materi pembelajaran), dan kini istilah yang lazim digunakan dalam dunia 
pendidikan nasional adalah instructional media (media pendidikan atau media 
pembelajaran). dalam perkembangannya, sekarang mucul istilah e-Learning. 

 
Pembelajaran merupakan terjemahan kata dari “instruction”. Pembelajaran 

merupakan serangkaian kegiatan yang memungkinkan terjadinya proses belajar 
pada peserta didik. teori Gestalt memandang belajar adalah proses yang didasarkan 
pemahaman (insight). Pembelajaran dapat diartikan sebagai proses dimana terdapat 
hubungan stimulus dan respon yang terjadi sebagai konsekuensi dari interaksi 
lingkungan belajar melalui indera. Pembelajaran dapat juga diartikan sebagai suatu 
aktivitas yang dilakukan dengan tujuan untuk memperoleh pengetahuan, menguasai 
kompetensi tertentu dan membentuk sikap peserta didik. Istilah pembelajaran 
digunakan untuk menunjukkan usaha pendidikan yang dilaksanakan secara sengaja, 
dengan tujuan yang ditetapkan terlebih dahulu sebelum proses dilaksanakan serta 
yang pelaksanaannya terkendali. 

 
Berdasarkan uraian di atas dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran 

adalah alat bantu atau software yang digunakan untuk menyampaikan pesan dalam 
proses pembelajaran agar interaksi, komunikasi, edukasi antara pendidik dan 
peserta didik dapat berlangsung sebagaimana mestinya, dengan demikian 
memudahkan pendidik menyampaikan materi kepada peserta didik dan sebaliknya, 
memudahkan peserta didik mempelajari materi pelajaran.  

 
Fungsi media pembelajaran adalah sebagai alat bantu mengajar yang turut  
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memengaruhi kondisi dan lingkungan yang ditata serta diciptakan oleh guru. 
Dengan bantuan media pembelajaran peserta didik diharapkan menggunakan 
sebanyak mungkin alat inderanya untuk mengamati, mendengar, merasakan, 
meresapi, menghayati dan pada akhirnya memiliki sejumlah pengetahuan.  

 
Lectora inspire merupakan perangkat lunak Aauthoring Tool untuk pengembangan 

konten e-learning yang dikembangkan oleh Trivantis Corporation, sebuah perusahaan 
di Australia. Lectora inspire di produksi dan dirilis tahun 1999 oleh Trivantis 
Corporation yang didirikan oleh Timothy D. Loudermik. Satu tahun setelahnya yaitu 
pada tahun 2000 Lectora Inspire menjadi software pertama sebagai system authoring 
AICC yang bersertifikat di pasar, pencapaian luar biasa ini menjadikan lectora inspire 
semakin mendapatkan kredibilitas untuk penerimaannya dalam industry e-learning. 

 
Lectora inspire adalah aplikasi yang dapat digunakan untuk pembuatan konten 

website atau kursus pelatihan online, konten e-learning, game edukatif, dan presentasi 
interaktif. Selain itu juga memungkinkan untuk mengkonversi presentasi interaktif. 
Selain itu juga memungkinkan untuk mengkonversi presentasi Microsoft PowerPoint 
ke konten e-learning. Konten yang dikembangkan dengan software Lectora dapat 
dipublikasikan ke berbagai output seperti HTML, Single executable (offline), CD-ROM, 
maupun standar e-learning seperti SCORM dan AICC. Lectora inspire juga kompitable 
dengan berbagai sistem manajemen pembelajaran atau Learning Management System 
(LMS) yang beredar 

 
Lectora inspire memiliki beberapa keunggulan, diantaranya yaitu (1) Lectora 

dapat digunakan untuk membuat website, konten e-learning interaktif, dan 
presentasi produk atau profil perusahaan. (2) Fitur-fitur yang disediakan lectora 
inspire sangat memudahkan pengguna pemula untuk membuat multimedia 
pembelajaran (3) Bagi seorang pendidik, keberadaan lectora inspire dapat 
memudahkan membuat media pembelajaran. (4) Template lectora sudah lengkap, (5) 
Lectora menyediakan media library yang sangat membantu penggunanya. (6) Lectora 
sangat memungkinkan penggunanya untuk mengkonversi presentasi microsoft Power 
Point ke konten e-Learning (7) Konten yang dikembangkan dengan perangkat lunak 
lectora dapat dipublikasikan ke berbagai output seperti HTML, Single executable 
(offline), CD-ROM, maupun standar e-learning seperti SCORM dan AICC. Lectora 
inspire juga mempunyai kelemahan, diantaranya adalah  (1) Guru yang mampu 
membuat media masih terbatas (2) Ketergantungan pada arus listrik (3) Media 
pendukungnya (LCD dan Komputer) cukup mahal. 

 
Adapun beberapa penelitian sebelumnya yang relevan dengan penelitian ini 

telah dilakukan oleh Yeni Megalina, Parasian Sitinjak, dkk, yang berjudul 
“Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Menggunakan Lectora Inspire Pada 
Materi Hukum Newton Kelas X SMA/MA”. Diperoleh hasil penelitian bahwa, 
multimedia pembelajaran berbasis Multiple Level Representase layak digunakan dan  
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diuji lebih lanjut pada kelas besar untuk mengetahui keefektifannya, baik terhadap 
hasil belajar peserta didik maupun penguasaan konsep. Penelitian sebelumnya yang 
relevan dengan penelitian ini juga telah dilakukan oleh Nurul Muflia dan Hambali, 
yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Dasar Listrik dan 
Elektronika Menggunakan Aplikasi Lectora Inspire”. Diperoleh hasil penelitian 
bahwa, pengembangan media pembelajaran lectora inspire pada mata pelajaran dasar 
listrik dan elektronika dapat dikatakan valid dan praktis digunakan dalam proses 
pembelajaran. 

 
 Penelitian sebelumnya yang relevan dengan penelitian ini juga telah 
dilakukan oleh Aulia Rahmawati, yang berjudul “Pengembangan Multimedia 
Pembelajaran Interaktif Berbasis Lectora Inspire Menggunakan Model Problem Based 
Learning Pada Materi Alat-Alat Optik Kelas XI”. Diperoleh hasil bahwa, penelitian ini 
menunjukkan bahwa multimedia pembelajaran interaktif berbasis Lectora Inspire 
menggunakan model Problem Based Learning pada materi alat-alat optik kelas XI 
dapat digunakan sebagai media pembelajaran.  
 

3.  Methods 
Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah peneltian dan 

pengembangan atau Research and Development (R&D). R&D Merupakan rangkaian 
proses atau langkah-langkah untuk mengembangkan produk baru atau 
menyempurnakan produk yang telah ada, yang dapat dipertanggung jawabkan. 

Model pengembangan yang menjadi acuan dalam penelitian ini adalah model yang 
dikembangkan oleh Alessi dan Trollip. Model ini terdiri dari 3 tahapan yaitu tahap (1) 
Planning (perencanaan) Tahap ini merupakan tahapan awal yang dilakukan oleh 
peneliti untuk menentukan tujuan dan arah pengembangan produk. Pada tahap ini 
dilakukan observasi awal di sekolah dan analisis kebutuhan kesulitan materi melalui 
lembar angket yang diberikan kepada peserta didik untuk menganalisis materi 
pembelajaran fisika yang dianggap sulit. (2) Design (perancangan) Tahapan ini 
dimulai dengan menyusun instrumen yang akan dikembangkan dalam 
pengembangan media pembelajaran. selanjutnya, tahap perancangan dilakukan 
dengan menentukan unsur-unsur yang diperlukan dalam pengembangan media 
pembelajaran seperti penjelasan tentang petunjuk penggunaan media pembelajaran. 
peneliti juga akan mengumpulkan referensi yang akan digunakan dalam 
mengembangkan materi dalam pengembangan media pembelajaran. Pengembangan 
media pembelajaran ini dilakukan berbantuan software lectora inspire. dan (3) 
Development (pengembangan) Tahapan ini merupakan tahap realisasi produk. 
Pengembangan media pembelajaran berbasis lectora inspire dengan model PBL 
sebagai media pembelajaran yang dapat di gunakan di sekolah. Pada tahap ini 
pengembangan media pembelajaran dilakukan sesuai rancangan.  Setelah itu media 
pembelajaran yang telah dikembangkan tersebut akan divalidasi oleh dosen ahli. 
Pada proses validasi, validator menggunakan instrumen yang sudah disusun  
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sebelumnya. Validasi dilakukan untuk memberikan penilaian terhadap media 
pembelajaran yang dikembangkan. 

 
4. Results and Discussion 

 
a. Results 

 
Penelitian dan pengembangan ini mengahasilkan sebuah produk berupa media 

pembelajaran menggunakan software Lectora Inspire pada materi fluida statis, 
dengan tujuan agar peserta didik lebih mudah memahami materi yang dianggap 
sulit dan abstrak melalui media pembelajaran ini.  

Dalam penelitian ini peneliti melakukan observasi awal di sekolah.  Observasi 
awal yang dilakukan memperoleh informasi bahwa dalam proses pembelajaran guru 
menggunakan buku ajar sebagai media pembelajaran, dan sesekali guru 
menggunakan modul dan menambahkan vidio sebagai tambahan media 
pembelajaran. Guru menjelaskan materi pelajaran menggunakan metode ceramah 
dan demosntrasi, guru mengatakan bahwa kesulitan peserta didik dalam memahami 
materi fisika disebabkan oleh kurangnya minat peserta didik dalam belajar fisika 
yang menganggap pelajaran fisika adalah pelajaran yang sulit dan rumit karena 
identik dengan angka. Sehingga dibutuhkan media pembelajaran yang dapat 
menarik minat belajar fisika peserta didik. Tahap analisis lanjutan yang dilakukan 
peneliti mencakup kesulitan yang dialami oleh peserta didik dalam proses 
pembelajaran. Berdasarkan analisis yang diperoleh peserta didik mengalami 
kesulitan dalam memahami materi yang disampaikan oleh guru karena kurangnya 
media pembelajaran yang menarik untuk digunakan selama proses belajar mengajar. 
Oleh karena itu peneliti menganalisis perlunya pengembangan media pembelajaran 
berbasis lectora inspire dengan model PBL untuk menarik minat belajar peserta didik 
serta membantu dan memudahkan peserta didik selama proses pembelajaran. 
Langkah yang dilakukan selanjutnya oleh peneliti ialah menganalisis materi yang 
sulit dipahami oleh peserta didik. Analisis kesulitan materi dilakukan dengan 
membagikan angket analisis kebutuhan kesulitan materi pembelajaran. 

Peneliti merancang media pembelajaran berdasarkan informasi yang telah 
dikumpulkan melalui hasil analisis kebutuhan peserta didik serta berdasarkan 
tujuan pembelajaran yang akan dicapai. Penelitimenggunakan aplikasi lectora inspire 
yang dapat membantu peneliti dalam tahap perancangan media pembelajaran ini. 
Selanjutnya menyiapkan materi dan naskah yang akan dimasukkan ke dalam media 
pembelajaran, menentukan gambar dan vidio yang di muat dari beberapa situs 
internet yang mendukung pemahaman peserta didik mengenai materi fluida statis 
sehingga dapat meningkatkan antusias belajar peserta didik dan menentukan 
kompetensi dasar, indikator pencapaian kompetensi, dan tujuan pembelajaran. 

Pembuatan media pembelajaran dilakukan menggunakan aplikasi Lectora 
Inspire. Aplikasi ini berfungsi untuk merancang media pembelajaran. Berikut 
merupakan komponen-komponen yang terdapat dalam media pembelajaran yaitu: 
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Cover atau tampilan awal Media, Pembuatan cover pada media ini diharapkan 

menjadi daya tarik bagi peserta didik. Adapun tampilan awal dapat dilihat pada 
gambar berikut: 
   
 

 
 
Kemudian, tampilan awal pada saat di klik icon menu akan muncul pilhan 

kompetensi, petunjuk penggunaan, PBL, materi, soal evaluasi, penulis, glosarium 
dan daftar pustaka. Tampilan awal pemilihan menu media pembelajaran dapat 
dilihat pada gambar berikut: 
 

 

 
 
 
Menu kompetensi merupakan menu yang terdiri dari kompetensi inti, 

kompetensi dasar, indikator pencapaian kompetensi dan tujuan pembelajaran. 
tampilan menu kompetensi seperti pada gambar berikut: 
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Pada tampilan selanjutnya ini petunjuk penggunaan terdapat petunjuk 

pengoprasian icon-icon yang terdapat pada media pembelajaran. tampilan menu 
petunjuk penggunaan media seperti pada gambar berikut: 

 

 
 

Pada tampilan selanjutnya ini terdapat pilihan sub materi pembelajaran 
dengan model problem based learning (PBL) materi fluida statis yaittu sub materi 
tekanan hidrostatis, hukum pascal, hukum archimedes, gejala kapilaritas, viskositas 
dan hukum stokes. Jika salah satu sub materi di klik maka akan muncul 
pembelajaran dengan model PBL beserta langkah-langkah pembelajarannya yang 
terdiri dari orienstasi peserta didik terhadap masalah, mengorganisasikan peserta 
didik untuk belajar, membantu penyelidikan materi dan kelompok, 
mengembangkan dan menyajikan hasil karya serta memamerkannya, menganalisa 
dan mengevaluasi proses pemecahan masalah. Tampilan menu pembelajaranPBL 
seperti gambar berikut: 

 

 
 
Pada tampilan ini terdapat pilihan sub materi fluida statis yaitu sub materi 

tekanan hidrostatis, hukum pascal, hukum archimedes, gejala kapilaritas, viskositas 
dan hukum stokes. Jika salah satu materi di klik maka akan muncul materi fluida 
statis sesuai dengan sub materi yang di pilih. Tampilan menu materi seperti gambar 
berikut:  
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Tampilan selanjutnya ini berisi soal soalevaluasi dari pembelajaran yang sudah 
dilakukan sebelumnya, sebelum peserta didik menjawab soal soal terdapat tampilan 
yang berisi pengisian nama dan kelas, setelah itu klik icon mulai. Tampilan menu 
soal evaluasi seperti gambar berikut 

 
 

 
 

 
Pada tampilan selanjutnya ini terdapat tiga icon menu pilihan yang dapat di 

klik, yaitu menu penulis, pembimbing 1 danpembimbing 2. Tampilan menu penulis 
seperti gambar berikut: 
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Pada tampilan ini terdapat istilah istilah penting dalam materi fluida statis 

beserta definisinya. Tampilan menu glosarium seperti pada gambar berikut: 
 

 
 

Pada tampilan selanjutnya ini terdapat referensi-refensi dari isi media 
pembelajaran berbasis Lectora Inspire dengan model PBL pada materi fluida statis. 
Tampilan menu daftar pustaka dapat dilihat pada gambar berikut:  
 

 
 
 
Kelayakan Produk Media Pembelajaran Menggunakan Software Lectora Inspire 
Oleh Ahli Media dan Ahli Materi 
 
Tabel 1. Data Presentase Validasi 
 
No Validator Presentase Kriteria 

1 Ahli 
Media  

93,7% Sangat 
Valid 

2 Ahli 
Materi 

94,9% Sangat 
Valid 

Rata-rata Skor 
Total 

94,3% Sangat 
Valid 
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Dari tabel di atas diketahui bahwa media pembelajaran berbasis Lectora Inspire 

pada materi fluida statis yang telah dikembangkan memperoleh rata-rata skor 
presentase sebesar94,3% dengan kriteria sangat valid. berdasarkan lembar validasi 
dari para ahli juga didapatkan saran dan masukan guna untuk menghasilkan media 
yang lebih baik sehingga layak digunakan pada proses pembelajaran. 

Selanjutnya Respon peserta didik terhadap Media Pembelajaran. Respon 
peserta didik bertujuan untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran berbasis 
lectora inspire pada materi fluida statis yang dikembangkan dapat membantu peserta 
didik dalam memahami materi flluida statis. Peserta didik terdiri dari 3 orang 
peserta didik kelas XI SMA Islam Madrasatul Qur’an yaitu. Peserta didik 
memberikan penilaian terhadap pernyataan yang terlampir pada lembar angket 
dengan memberikan jawaban pada pilihan yang tersedia.  
 

Hasil penilaian oleh ahli media terhadap produk media pembelajaran berbasis 
Lectora Inspire dapat dilihat dalam grafik pada gambar berikut: 

 

 

  

Analisis data yang diperoleh dari ahli media menunjukkan bahwa kevalidan  media 
pembelajaran yang dikembangkan secara aspek tampilan termasuk dalam kategori 

sangat valid (96%), aspek Tulisan (teks) termasuk dalam kategori sangat valid (95%), 
dan aspek Kemudahan termasuk dalam kategori (90,1%), sehingga keseluruhan 
termasuk dalam kategori sangat valid (93,7%). Dengan demikian berdasarkan 
penilaian para ahli terhadap kevalidan media yang dikembangkan oleh peneliti 
menunjukkan bahwa layak digunakan sebagai media pembelajaran dalam proses 
belajar mengajar. 

      Hasil penilaian oleh ahli materi terhadap produk media pembelajaran berbasis 
Lectora Inspire dapat dilihat dalam grafik pada gambar berikut: 
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Analisis data yang diperoleh dari ahli materi menunjukkan bahwa kevalidan 

materi dalam media pembelajaran yang dikembangkan secara aspek kevalidan isi 
materi termasuk dalam kategori sangat valid (95,5%), aspek PBL termasuk dalam 
kategori sangat valid, dan aspek kualitas materi termasuk dalam kategori sangat 
valid, sehingga keseluruhan termasuk dalam kategori sangat valid (94,9%). Dengan 
demikian berdasarkan penilaian para ahli terhadap kelayakan materi dalam media 
pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti menunjukkan bahwa layak 
digunakan sebagai media pembelajaran dalam proses belajar mengajar. 

 
Hasil penilaian dari respon peserta didik terhadap media pembelajaran 

berbasis Lectora Inspire dengan model PBL dapat dilihat dalam grafik pada gambar 
berikut: 

 

 
 

      Analisis data yang diperoleh dari respon peserta didik menunjukkan 
bahwa media pembelajaran yang dikembangkan secara aspek kualitas isi termasuk 
kedalam kategori sangat setuju (100%), aspek kualitas media termasuk dalam 
kategori setuju (71,6%), dan aspek kualitas isi termasuk dalam kategori setuju (75%). 
Dengan demikian berdasarkan respon peserta didik, media pembelajaran yang  
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dikembangkan oleh peneliti menunjukkan hasil bahwa setuju digunakan dalam 
proses pembelajaran. 

 
b. Discusssion 

 
Tahap ini dilakukan peneliti untuk menentukan tujuan dan arah 

pengembangan suatu produk. Langkah-langkah yang dilakukan pada tahap 
perencanaan meliputi (1) menentukan ruang lingkup, yaitu menentukan lokasi 
obervasi awal di sekolah, (2) melaksanakan observasi, wawancara, serta pembagian 
lembar angket analisis kebutuhan kepada peserta didik untuk mengetahui materi 
yang dianggap sulit dipahami oleh peserta didik. Sehingga keseluruhan kegiatan 
tersebut menghasilkan kesimpulan tentang hambatan yang dialami peserta didik 
dalam proses belajar beserta materi apa yang akan digunakan untuk pengembangan 
produk media pembelajaran. (3) Diskusi dengan guru mata pelajaran, teknik ini 
dilakukan untuk mengupayakan penyelesaian masalah yang mendorong munculnya 
gagasan atau ide kreatif. Pada pengembangan ini dilakukan serangkaian kegiatan 
diskusi bersama guru mata pelajaran untuk mencari solusi dari permasalahan yang 
dialami oleh peserta didik dalam proses belajar mengajar, sehingga mendorong 
munculnya ide kreatif untuk mengembangkan produk media pembelajaran berbasis 
lectora inspire pada materi fluida statis. 

 
Tahap Perancangan (Design), Pada tahap ini peneliti menentukan 

perancangan untuk membuat media pembelajaran berbasis Lectora Inspire dengan 
model PBL. Peneliti menggunakan aplikasi yang akan digunakan dalam 
pengembangan media pembelajaran berupa aplikasi yang dapat membantu peneliti 
dalam melakukan penelitian pengembangan ini yaitu Lectora Inspire. Pada tahap ini 
peneliti menyiapkan materi dan naskah yang akan dimasukkan ke dalam media 
pembelajaran, menyiapkan ilustrasi gambar dan vidio yang terdapat di dalam media 
pembelajaran sehingga dapat meningkatkan antusias belajar peserta didik, dan 
menentukan kompetensi dasar, indikator pencapaian kompetensi, dan tujuan 
pembelajaran.  

 
Tahap pengembangan (Development). Pada tahap ini yang dilakukan peneliti 

adalah proses pembuatan media pembelajaran yang akan dikembangkan. 
Pembuatan media pembelajaran menggunakan aplikasi Lectora Inspire. Pada tahap 
ini media yang sudah dikembangkan akan di uji validasi media untuk memperoleh 
saran dan masukan dari validator ahli yang bertujuan untuk mengetahui kelayakan 
dari media yang telah dikembangkan layak atau tidak layaknya digunakan dalam 
proses pembelajaran. Proses validasi media dilakukan oleh 9 validator yang terdiri 
dari 3 validator ahli media dan 6 validator ahli materi. 
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Pembahasan menjadi aspek terpenting dari keseluruhan bagian penelitian dan 

selayaknya diberi ruang paling besar. Pembahasan berisi pemaknaan hasil penelitian 
yang telah diuraikan. Apa makna analisis data yang telah dihasilkan pada bagian 
hasil?  Bagian pembahasan ini merupakan bagian terpenting dari artikel sehingga 
author sehingga penulis diminta memberikan pembahasan yang lengkap dan jelas. 

 
Penilaian terhadap kelayakan media pembelajaran dilakukan oleh tiga dosen 

UIN Ar Raniry Banda Aceh. Data hasil penilaian berupa skor yang kemudian 
dikonversikan menjadi lima kategori yaitu sangat valid, valid, kurang valid, cukup 
valid dan tidak valid. Skor yang diperoleh juga di olah menjadi presentase untuk 
kriteria kelayakan. 

 
Analisis data yang diperoleh dari ahli media menunjukkan bahwa kevalidan  

media pembelajaran yang dikembangkan secara aspek tampilan termasuk dalam 
kategori sangat valid (96%), aspek Tulisan (teks) termasuk dalam kategori sangat 
valid (95%), dan aspek Kemudahan termasuk dalam kategori (90,1%), sehingga 
keseluruhan termasuk dalam kategori sangat valid (93,7%). Dengan demikian 
berdasarkan penilaian para ahli terhadap kevalidan media yang dikembangkan oleh 
peneliti menunjukkan bahwa layak digunakan sebagai media pembelajaran dalam 
proses belajar mengajar. 

 
Analisis data yang diperoleh dari ahli materi menunjukkan bahwa kevalidan 

materi dalam media pembelajaran yang dikembangkan secara aspek kevalidan isi 
materi termasuk dalam kategori sangat valid (95,5%), aspek PBL termasuk dalam 
kategori sangat valid, dan aspek kualitas materi termasuk dalam kategori sangat 
valid, sehingga keseluruhan termasuk dalam kategori sangat valid (94,9%). Dengan 
demikian berdasarkan penilaian para ahli terhadap kelayakan materi dalam media 
pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti menunjukkan bahwa layak 
digunakan sebagai media pembelajaran dalam proses belajar mengajar. 

 
Analisis data yang diperoleh dari respon peserta didik menunjukkan bahwa 

media pembelajaran yang dikembangkan secara aspek kualitas isi termasuk kedalam 
kategori sangat setuju (100%), aspek kualitas media termasuk dalam kategori setuju 
(71,6%), dan aspek kualitas isi termasuk dalam kategori setuju (75%). Dengan 
demikian berdasarkan respon peserta didik, media pembelajaran yang 
dikembangkan oleh peneliti menunjukkan hasil bahwa setuju digunakan dalam 
proses pembelajaran.  

Berdasarkan analisis data hasil validasi ahli media dan ahli materi yaitu ahli 
media dengan skor keseluruhan termasuk dalam kategori sangat valid (93,7%) dan 
ahli materi dengan skor keseluruhan termasuk dalam kategori sangat layak (94,9%). 
Sehingga, media pembelajaran berbasis Lectora Inspire secara keseluruhan 
mendapatkan skor dengan persentase 94,3% dengan kategori kriteria kelayakan 
Sangat Valid. Hal ini sejalan dengan penelitian yang dilakukan Intan Lovina dengan  
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hasil penilaian kelayakan media sebesar 94% dan ahli materi memperoleh presentase 
penilaian sebesar 97%. Sehingga media pembelajaran fisika berbantuan Lectora 
Inspire  untuk membantu siswa menerapkan hukum-hukum fluida statis yang 
dikembangkan dinyatakan layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran. 

 
Selanjutnya penelitian yang dilakukan Laila Azwani Panjaitan dengan hasil 

penilaian kelayakan media sebesar 82,23% dan ahli materi sebesar 91,50% dengan 
kategori sangat layak. Sehingga media pembelajaran berbasis Lectora Iinspire untuk 
pembelajaran Daring pada materi suhu dan kalor di SMA swasta cerdas bangsa Deli 
Serdang yang dikembangkan dinyatakan layak untuk digunakan dalam proses 
pembelajaran. 

Pengembangan media pembelajaran ini telah memenuhi kriteria validasi. 
Sehingga dapat digunakan oleh para pendidik dan peneliti selanjutnya 
(Lailatussaadah et al., 2023). Guru yang kreatif mampu mengembangkan perangkat 
pembelajaran agar memudahkan pencapaian tujuan (Erfiati & Lailatussaadah, 2022; 
Rahmadayani et al., 2021). Dengan demikian, pengembangan media pembelajaran 
dapat membantu menciptakan suasana pembelajaran yang menarik, memperkaya 
pengalaman belajar siswa, dan meningkatkan efektivitas proses belajar mengajar. 

 

5. Conclusion 

 
Berdasarkan hasil pengembangan media pembelajaran berbasis lectora inspire 

dengan model PBL yang dilakukan peneliti, dapat diambil kesimpulan bahwa 
penilaian kelayakan media pembelajaran berbasis Lectora Inspire dengan model PBL 
pada materi fluida statis dikategorikan kedalam kriteria sangat layak ditinjau dari 
hasil validasi oleh ahli media dengan rata-rata persentase kelayakan adalah 93,7% 
dan hasil validasi oleh ahli materi dengan rata-rata presentasi kevalidan adalah 
94,9%, dengan keseluruhan persentase 94,3%, sehingga dinyatakan layak 
digunakan sebagai media pembelajaran. Penilaian hasil respon peserta didik 
terhadap media pembelajaran berbasis Lectora Inspire dengan model PBL pada 
materi fluida statis dikategorikan kedalam kriteria sangat setuju dengan 
keseluruhan presentase 82,2%, sehingga dinyatakan setuju digunakan sebagai 
media pembelajaran. Hasil penelitian ini dapat dijadikan sebagai salah satu media 
pembelajaran pada materi fluida statis tingkat SMA/MA karena media 
pembelajaran dapat meanarik perhatian peserta didik dan dapat memudahkan 
guru dan peserta didik dalam proses belajar mengajar.Penelitian ini terdapat 
kekurangan pada penggunaan aplikasi lectora inspire, untuk penggunaan lectora 
inspire diperlukan RAM 4 GB dan laptop yang berusia dibawah 10 tahun agar 
proses pembuatan media pembelajaran dapat maksimal dan cepat. Laptop yang 
berusia lebih dari 10 tahun akan mengalami sedikit kesulitan dalam menjalankan 
aplikasi lectora inspire. Bagi peneliti selanjutnya, diharapkan dapat menyiapkan 
laptop yang memadai dan juga menggunakan yang telah terdaftar databasenya,  
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dengan ada nya databest memudahkan pengguna lectora inspire untuk mengupdate 
fitur-fitur baru yang lebih menarik, agar penggunaan lectora inspire dapat maksimal. 
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